H
l
G CONSELLERIA

O EDUCACIO

I IFORMACIO

B PROFESSIONAL
/ ) 1O

DIRECCIO GENERAL DE PERSONAL DOCENT
TEMARI DEL COS DE PROFESSORS D'ARTS PLASTIQUES I DISSENY
DIBUIX ARTISTIC I COLOR

Aprovat per I'Ordre de 22 de mar¢ de 2004 (BOE nim. 78, de 31 de mar¢ de 2004)

1. L'art a Egipte i Mesopotamia. La pintura mural. El baix relleu.

2. Les cultures prehel-léniques i Grécia. El canon. Evoluci6 del sistema de proporcions i la seva
relacié amb els estils arquitectonics. La representaci6 bidimensional. El dibuix i el color en la
ceramica grega.

3. L'art a Roma. Importancia historica del tractat de Vitruvi. La pintura mural, estils i procediments.
El mosaic.

4. L'art bizanti. Concepte, estil i iconografia en els sistemes decoratius. El mosaic i la seva técnica.
Influéncia a I'Europa romanica.

5. L'art romanic. Els sistemes decoratius i els programes iconografics: Escultura i pintura. Técniques
artistiques. Els codexs miniats.

6. L'art islamic. Elements de I'estética islamica en Al-Andalus. Composicié geometrica i escriptura.

7. L'art gotic. Els sistemes decoratius i els programes iconografics: la pintura i la vidriera. Técniques.

La miniatura. L'aparicié del projecte i els manuals de dibuix.

8. L'art del «Quattrocento». La representacié espacial. L'escenari arquitectonic i el paisatge. La
pintura. Técniques pictoriques. Iconografia i iconologia.

9. L'art del «Cinquecento». Dibuix i pintura. La importancia del dibuix en totes les arts. Técniques
pictoriques. Mecenes i artistes. El manierisme.

10. El renaixement fora d'Italia, la seva difusié. La pintura i el dibuix renaixentista. El gravat.

11. La pintura espanyola del segle XVI. Relacié amb la pintura europea. Técniques pictoriques.
L'edicié del llibre a Espanya.

12. El barroc a Italia. Arquitectura, pintura i urbanisme, relacions i influencies. El col-leccionisme.
13. L'art del segle XVII a Espanya. Escoles i mestres més notables de pintura. El dibuix.

14. La pintura barroca a Europa i els géneres pictorics. Importancia del dibuix, la «factura» o el
tracat. El dibuix com a linia i com a taca.

15. Importancia del dibuix en la pintura i arquitectura del neoclassicisme. El romanticisme aplicat a
la pintura. Els quaderns de viatge. El realisme.

16. Art, artesania i disseny en el segle XIX.

17. Técniques pictoriques i grafiques en impressionistes i postimpressionistes. Influencia i
presencia de la fotografia en les composicions. Influencia de I'impressionisme frances a Espanya.
18. Avantguardes historiques. Origens i desenvolupament. Técniques de pintura i dibuix.

19. Art i industria en el segle XX. La Bauhaus, de Stijl, la influéncia del moviment modern. El disseny
i la produccié industrial.

20. Concepte d'art des de 1945 fins als nostres dies. Nous materials i suports.

21. L'artista i la societat, les seves relacions a través de la historia. Gremi, taller i escola. L'aparici6
del dissenyador.

22. El concepte del dibuix en els grans mestres centreeuropeus: Holbein, Direr, Rembrandt,
Rubens.

23. El procés del dibuix en la concepci6 de |'obra dels grans mestres italians del segle XVI.

24. El concepte del dibuix en els grans mestres espanyols del segle XVII.

25. El concepte del dibuix des del segle XX a |'actualitat.

26. Els tractats de dibuix i pintura al llarg de la historia de I'art.

27. La definici6 del dibuix. Percepci6 i descripcio, elements del dibuix.

28. Maneres de veure i dibuixar. Conceptes basics de dibuix: anotacié, esbds i obra final. Dibuix
mimetic. Dibuix descriptiu. Dibuix representatiu. Dibuix expressiu. Dibuix comunicatiu. Dibuix
analitic i cientific.

29. El dibuix de la figura humana. Anatomia morfologica. La representacié del moviment.

30. El dibuix en el projecte de disseny. Fases del projecte. El procés creatiu. De la ideacié a la
realitzacié. El rendering.

31. Analisi dels processos cognitius. Percepcié i psicologia de la forma: la Gestalt. Teoria de camp.
Teoria cognitiva.

32. La sintaxi de la imatge. Elements basics de la comunicacié visual. Estrategies de comunicacié. La
manipulaci6 de la imatge.

33. La linia com a element en la creacié grafica. Linia i grafisme. Trames i textures.

34. El clarobscur. La llum definidora de formes. Llum natural i artificial. Representacié
bidimensional del volum i de I'espai. Els valors tonals en la imatge grafica.

35. La composicié. L'espai compositiu; particions, canons dinamics, rectangulars i radials. Elements
i formes compositives, modulacions i ritmes, proporcié, peso visual i contrapunt. L'expressivitat en
I'ordenacié de I'espai.

36. La proporcié. El modul i I'estructura. Xarxes. La proporcié en el cos huma. El canon; diferents
concepcions estéetiques. L'home com a unitat de mesura. Antropometria i ergonomia.

37. La geometria com a model de I'essencial. Preséncia de la geometria en la naturalesa i en I'art.
Aspectes estructurals. El creixement harmoniés.

38. Fisica del color. La percepcié del color; factors fisicoquimics. L'aparell visual. Color llum. Color
pigmento.

39. Métrica del color. Dimensions del color. Ordenacié i codificaci6 dels colors. Teories historiques.
40. Lleis de sintesis dels colors. Gammes. Interaccié. Harmonia.

41. Parametres psicofisics del color. La significacié del color i la seva configuracié simbodlica en el
llenguatge plastic tri i bidimensional. L'expressivitat del color. El color en la publicitat i el disseny
grafic.

42. Evolucié historica de I'ensenyament del dibuix. Models en I'educacié artistica i la seva incidencia
en la didactica del dibuix. Métodes d'aprenentatge del dibuix.

43. Evolucié dels materials de dibuix i pintura. Suports. Pigments. Aglutinants, dissolvents i



carregues.

44, Tecniques seques. Origen i evolucié. Suports. Materials i procediments.

45. Técniques humides. Origen i evolucié. Suports. Materials i procediments. Tremp. Aquarel-la.
Témpera. Tinta.

46. Técniques grasses. Oli. Encaustica. Tecniques mixtes tradicionals. Origen i evolucié. Suports.
Materials i procediments.

47. Tecniques pictoriques basades en resines sintétiques. Origen i evolucid. Suports. Materials i
procediments. Nous materials: pigments i suports. Tecniques mixtes actuals.

48. Dibuix assistit per ordinador. Conceptes generals sobre informatica aplicada a I'area grafica.
Tipus d'aplicacions grafiques. Imatge informatica, imatge raster i vectorial. Resolucié. Formats.
Intercanvis de fitxers.

49. La electrografia i la creacié artistica. Sistemes electronografics d'impressi6. Procediments de
transferéncia. Suports. Aplicacié als sistemes tradicionals d'estampacié.

50. Altres técniques grafiques i procediments d'il-lustracié. Retoladors. Aerografia. Collages.
Fotomuntatges.

51. La técnica dels dibuixos animats. El métode Disney. El Storyboard. Els fons. L'animador. El
coloreador. L'animacio digital.

52. Pedagogia de la creativitat. Métodes de desenvolupament de la creativitat: Métode analogic,
métode antitéetic i métode aleatori. La seva aplicaci6 a I'ensenyament del dibuix. Estimuls i
bloquejos.

53. El dibuix i les tecniques d'expressio en la realitzaci6 de projectes de les arts aplicades de
I'escultura: pedra, fusta, metall.

54. Dibuix i color en els projectes d'orfebreria i joieria. Concepte, técniques i materials.

55. Dibuix i color i la seva aplicacié en la ceramica. Concepte, técniques i materials.

56. Técniques i procediments tradicionals d'impressié: xilografia, calcografia, litografia i estergit.
Evolucié historica. El gravat i els seus diferents técniques. El dibuix d'originals en funcié de les
tecniques d'impressio. Eleccié de la técnica segons el producte final.

57. Les arts grafiques. Técniques industrials de preimpressié i impressié. Gravat al buit. Ofsset.
Flexografia. Permeografia. Processos d'impressié del color. Fotomecanica digital i postscript.
58. El disseny grafic. Arees d'actuacié. Técniques de disseny grafic. La il-lustracié, el dibuix
publicitari, el cartell: técniques i evolucié historica.

59. La historieta grafica. Llenguatge i técniques de representacio.

60. La fotografia. Origen i evolucié. Técniques i maneres expressives. El retoc fotografic.

61. De l'artesania tradicional a I'art industrial. La produccié en serie. Normalitzaci6 i racionalitzacié.
La representacio grafica en el procés del disseny de productes.

62. El color en I'espai habitable, parametres psicofisics. Particularitats de I'Us del color en diferents
ambients: habitatge, espais comercials, estands, restaurants, auditoris, etc...

63. El dibuix i el color en el disseny de mobiliari. Historia del moble: époques més caracteristiques i
la seva evoluci6. El moble actual. El paper del dibuix en el disseny del moble industrial i en
I'ebenisteria artistica.

64. El dibuix i el color en el disseny de la indumentaria. Interpretacions sobre el maniqui i el natural.

Estilitzacié de la figura en el disseny de moda: el dibuix de figurins. Codis i convencionalismes
grafics d'aplicacié al disseny de moda i la producci6 industrial.

65. Concepte de dibuix i color aplicat a les arts téxtils. Les diferents tecniques de fabricacié de
teixits i els sistemes de transcripcié del disseny. Catifes i tapissos: esbossos i cartons. Sistema
directe o per quadricula. El dibuix en relaci6 a les tecniques d'estampacié.

66. El dibuix en la pintura mural. Origen, evolucié historica i técniques de la pintura mural. La
pintura al fresc, principals materials i procediments. Els nous materials en la pintura mural actual.
67. El dibuix i color i la seva aplicaci6 a les arts del vidre, el procés grafic de disseny. Panorama
historic i técnic de les arts del vidre i la vidriera.

68. El dibuix arquitectonic. Concepte de profunditat i perspectiva aéria. Representacions grafiques
de parcs i espais enjardinats. Aplicacions perspectives. Acotacions. Signes convencionals i
simbologia usual.

69. El projecte grafic de disseny d'interiors. Fases. El dibuix d'estands. El dibuix escenografic. La
perspectiva forcada i el seu Us en I'escenografia. L'espai escenic. Tipificacié d'escenaris i decorats.
70. Fonaments del sistema de plans delimitats. Aplicacions.

71. Fonaments del sistema diédric. Aplicacions.

72. Fonaments del sistema axonometric. Aplicacions.

73. Fonaments del sistema conic. Aplicacions.

74. Sistema axonometric: representacié de figures planes i solids geométrics.

75. Sistema axonometric: ombres propies i llangades.

76. Perspectiva conica: metodes perspectius.

77. Perspectiva conica: eleccié del punt de vista. Deformacions perspectives.

78. Perspectiva conica: representacié de figures planes i solids geométrics.

79. Perspectiva conica: il-luminacié. Ombres propies i llancades.

80. La representacio espacial en els sistemes infografics. Modelatge. Renderitzat. Visualitzacio
interactiva i animacio.



